
Offerta didaƫca Museo archeologico nazionale di FraƩa Polesine
A.S. 2023/2024

Scuola dell’Infanzia

Percorso animato con caccia al reperto 1.30h
Tipologia di aƫvità: Percorso animato con caccia al reperto – durata 1.30 h
Titolo:  Scopriamo il Museo di FraƩa Polesine con la Talpina Tesina.
Descrizione: animaleƩo “Archeologo” per eccellenza, la talpina Tesina ci accompagnerà in un percorso 
animato alla ricerca dei piccoli oggeƫ trovaƟ soƩoterra e delle lorio storie curiose. Scopriremo insieme 
alcuni suoi amici che si nascondono nelle vetrine fra gli altri reperƟ.
ProdoƩo: con colori, colla e cartoncino costruiremo un divertente pop-up con protagonisƟ la talpina Tesina
e i suoi amici.

Scuola Primaria
I e II anno della Scuola Primaria

Percorso animato con caccia al reperto 1.30h
Tipologia di aƫvità: Percorso animato con caccia al reperto – durata 1.30 h
Titolo:  Scopriamo il Museo di FraƩa Polesine con la Talpina Tesina.
Descrizione: animaleƩo “Archeologo” per eccellenza, la talpina Tesina ci accompagnerà in un percorso 
animato alla ricerca dei piccoli oggeƫ trovaƟ soƩoterra e delle lorio storie curiose. Scopriremo insieme 
alcuni suoi amici che si nascondono nelle vetrine fra gli altri reperƟ.
ProdoƩo: con colori, colla e cartoncino costruiremo un divertente pop-up con protagonisƟ la talpina Tesina
e i suoi amici.

Percorso museale temaƟco con aƫvità creaƟva 1h30/2.00h

Tipologia di aƫvità: Percorso museale temaƟco con aƫvità creaƟva– durata 1.30 o 2.00 h

Titolo: ArcheoMiƟ: il filo di Arianna
Descrizione: L’emozione di un racconto anƟco, combinato con la curiosità diventa spunto per la scoperta 
dei reperƟ più belli e significaƟvi del Museo.



ProdoƩo: con fili coloraƟ, colori, colla e cartoncino verrà riproposto in forma di plancia-gioco il tema del 
mito del labirinto con i suoi protagonisƟ.

III-IV-V anno della Scuola Primaria

Aƫvità (sola visita) 1h30
Tipologia di aƫvità: Percorso museale – 1:30h
Titolo: A tuƩo Museo
Descrizione: Esperienza di visita finalizzata alla conoscenza complessiva del Museo. 
Sarà possibile scegliere fra tre percorsi:
FraƩesina: il villaggio, le necropoli, il territorio
Al servizio della Storia…in Museo! Micenei e Popoli del Mare
FraƩesina "Prima Europa" - Il Veneto 3000 anni fa

Aƫvità da 2 ore (visita + esperienza emoƟvo-cogniƟva)
Tipologia di aƫvità: Percorso museale + aƫvità di orienteering nelle sale del Museo – durata 2 h
Titolo: Scopri il Tuo Museo!
Descrizione: partendo da una plancia cartacea A4 elaborata ad hoc, una divertente caccia al reperto in 
compagnia dell’archeologo che svelerà ai partecipanƟ tuƫ i segreƟ dei reperƟ archeologici più interessanƟ 
e preziosi del Museo di FraƩa P..
ProdoƩo: esperienza praƟca, senza realizzazione di un prodoƩo finale.

Tipologia di aƫvità: Percorso museale + aƫvità “Vietato NON Toccare” – durata 2 h
Titolo: Vietato NON Toccare
Descrizione: esperienza emoƟvo-cogniƟva di approccio e manipolazione di reperƟ originali, soƩo la guida 
di un archeologo specializzato, per vivere l’emozione della scoperta.
ProdoƩo: una dispensa cartacea in formato A4, da rielaborare ulteriormente in classe per recuperare le 
conoscenze acquisite durante l’esperienza faƩa in Museo.

Aƫvità da 2 ore (visita + laboratorio sperimentale)
Tipologia di aƫvità: Percorso museale + laboratorio breve – durata 2 h, a scelta tra:

Titolo 1: I tesori di Efesto



Descrizione: laboratorio di archeologia sperimentale incentrato sulle temaƟche della metallurgia anƟca: 
riconoscimento dei vari metalli, tecniche di lavorazione, Ɵpologie di decorazione.
ProdoƩo: riproduzione in lamina di rame di un monile ispirato ai reperƟ anƟchi e alle loro decorazioni 
conservaƟ in Museo.

Titolo 2: V come Vetro
Descrizione: laboratorio di archeologia sperimentale incentrato sui manufaƫ in materiale vetroso 
conservaƟ nelle vetrine del Museo: da dove vengono, quali tecnologie sono state uƟlizzate per realizzarli, 
dove venivano reperite le materie prime.
ProdoƩo: un piccolo set di perle in materiale vetrificabile, ispirata ai reperƟ esposƟ in museo.

Titolo 3: Nel segno della Preistoria
Descrizione: I reperƟ preistorici conservaƟ nelle vetrine del Museo rimandano a linee, forme e simboli con i
quali gli uomini anƟchi esprimevano conceƫ e raccontavano storie molto prima dell’uƟlizzo della scriƩura.
ProdoƩo: una formella in argilla cruda su cui sperimentare impronte e texture su ispirazione di quelle 
presenƟ in Museo.

Aƫvità da 3 ore (visita + laboratorio)
Tipologia di aƫvità: Percorso museale + Laboratorio – durata 3 h, a scelta tra:

Titolo 1: un giorno da ScienziaƟ
Descrizione: i Musei non sono solo luoghi da visitare per conoscere il passato e i meravigliosi tesori che vi si
custodiscono ma anche laboratori dedicaƟ alla ricerca, dove analizzare e sperimentare i saperi e le tecniche
anƟche. Un viaggio alla scoperta delle scienze archeologiche applicate
ProdoƩo: una dispensa cartacea A4 dove registrare osservazioni e disegnare manufaƫ e strumenƟ e un 
divertente puzzle ispirato alle tecniche di restauro.

Titolo 2: Ri-Animiamo... il Mito!

Descrizione: dalla leggenda di Fetonte e delle Eliadi o dalla saga del Labirinto con i suoi protagonisƟ 
emergono le tesƟmonianze del commercio dell’ambra balƟca nell’anƟco Polesine. Un laboratorio che 
coniuga tesƟmonianze archeologiche e leggende per una delle materie più “esoƟche” dell’anƟchità. 
ProdoƩo: con colori, colla e cartoncino verrà un creaƟvo pop-up ispirato al mito.

 



Titolo 3: un Mondo in Miniatura
Descrizione: Alcuni reperƟ conservaƟ nelle vetrine del Museo rievocano potentemente il mondo infanƟle, i 
giochi e i culƟ ad esso collegaƟ...andremo alla loro scoperta in un laboratorio dedicato .
ProdoƩo: un piccolo set di oggeƫ in argilla cruda che riproduce i reperƟ osservaƟ nelle vetrine.

Titolo 4: un basƟmento carico di...
Descrizione: viaggi, scambi, arrivi e partenze di genƟ e di materie raccontaƟ dai reperƟ archeologici. 
Insieme ricostruiremo le roƩe commerciali che nell’anƟchità hanno influenzato il territorio del Delta del Po 
e su di esse faremo "muovere" carri, imbarcazioni e merci….
ProdoƩo: una plancia cartacea in formato A3 diventa una divertente mappa da completare e animare.

Scuola Secondaria di primo grado

Aƫvità (sola visita) 1h30
Tipologia di aƫvità: Percorso museale – durata 1:30h
Titolo: A tuƩo Museo
Descrizione: Esperienza di visita finalizzata alla conoscenza complessiva del Museo. 
Sarà possibile scegliere fra i seguenƟ percorsi:
FraƩesina: il Villaggio, le Necropoli, il Territorio 
Oggeƫ Stra-VaganƟ: i più notevoli reperƟ archeologici del Museo ci portano a spasso per il Mondo AnƟco
FraƩesina "Prima Europa" - Il Veneto 3000 anni fa

Aƫvità da 2 ore (visita + esperienza emoƟvo-cogniƟva)
Tipologia di aƫvità: Percorso museale + aƫvità di orienteering nelle sale del Museo – durata 2 h
Titolo: Scopri il Tuo Museo!
Descrizione: partendo dal Sussidio Didaƫco “Scopri il Tuo Museo” una divertente caccia al reperto in 
compagnia dell’archeologo che svelerà ai partecipanƟ tuƫ i segreƟ dei reperƟ archeologici più interessanƟ 
e preziosi del Museo di FraƩa Polesine.
ProdoƩo: esperienza praƟca, senza realizzazione di un prodoƩo finale .

Tipologia di aƫvità: Percorso museale + aƫvità “Vietato NON Toccare” – durata 2 h
Titolo: Vietato NON Toccare
Descrizione: esperienza emoƟvo-cogniƟva di approccio e manipolazione di reperƟ originali, soƩo la guida 
di un archeologo specializzato, per vivere l’emozione della scoperta.



ProdoƩo: una dispensa cartacea in formato A4, da rielaborare ulteriormente in classe per recuperare le 
conoscenze acquisite durante l’esperienza faƩa in Museo.

Aƫvità da 2 ore (visita + laboratorio sperimentale)
Tipologia di aƫvità: Percorso museale + laboratorio breve – durata 2 h, a scelta tra:

Titolo 1: I tesori di Efesto
Descrizione: laboratorio di archeologia sperimentale incentrato sulle temaƟche della metallurgia anƟca: 
riconoscimento dei vari metalli, tecniche di lavorazione, Ɵpologie di decorazione.
ProdoƩo: riproduzione in lamina di rame di un monile ispirato ai reperƟ anƟchi conservaƟ in Museo.

Titolo 2: le Vie del Vetro 
Descrizione: dalla pasta vitrea di FraƩesina ai vetri romani di Atria laboratorio che approfondisce la filiera 
produƫva e le tecniche di realizzazione dei reperƟ in pasta vitrea rinvenuƟ a FraƩesina ed evoca i 
progressi tecnologici che hanno portato ai manufaƫ vetrei romani di Adria
ProdoƩo: dispensa cartacea una dispensa cartacea in formato A4, da completare in Museo e rielaborare 
ulteriormente in classe per recuperare le conoscenze acquisite durante l’esperienza laboratoriale

Titolo 3: Copia dal Vero
Descrizione: laboratorio arƟsƟco che propone un approccio tecnico-grafico e al contempo emoƟvo 
incentrato sulla scelta e resƟtuzione in disegno di un reperto archeologico esposto.
ProdoƩo: rielaborazione su cartoncino formato cartolina con tecnica a carboncino o a maƟte acquerellabili 
di un reperto archeologico scelto tra quelli esposƟ.

Aƫvità da 3 ore (visita + laboratorio)
Tipologia di aƫvità: Percorso museale + Laboratorio – durata 3 h, a scelta tra:

Titolo 1: un giorno da ScienziaƟ
Descrizione: i Musei non sono solo luoghi da visitare per conoscere il passato e i meravigliosi tesori che vi si
custodiscono ma anche laboratori dedicaƟ alla ricerca, dove analizzare e sperimentare i saperi e le tecniche
anƟche. Un viaggio alla scoperta delle scienze archeologiche applicate
ProdoƩo: dispensa cartacea A4 dove registrare osservazioni e disegnare manufaƫ e strumenƟ e un 
divertente puzzle ispirato alle tecniche di restauro.

Titolo 2: Cantami o Diva…



Descrizione: Un percorso per scoprire i molteplici legami del mondo anƟco evocato dai reperƟ archeologici 
a confronto con l'epica ed in parƟcolare con i poemi e la società omerici. 
ProdoƩo: dispensa formato A4 da completare collegando ed integrando i brani epici proposƟ con i reperƟ 
archeologici esposƟ ed i rituali ad essi soƩesi.
 
Titolo 3: un Mondo in Miniatura
Descrizione: Alcuni reperƟ conservaƟ nelle vetrine del Museo rievocano potentemente il mondo infanƟle, i 
giochi e i culƟ ad esso collegaƟ...andremo alla loro scoperta in un laboratorio dedicato .
ProdoƩo: piccolo set di oggeƫ in argilla cruda che riproduce i reperƟ osservaƟ nelle vetrine.

Titolo 4: un basƟmento carico di...
Descrizione: viaggi, scambi, arrivi e partenze di genƟ e di materie raccontaƟ dai reperƟ archeologici. 
Insieme ricostruiremo le roƩe commerciali che nell’anƟchità hanno influenzato il territorio del Delta del Po 
e su di esse faremo "muovere" carri, imbarcazioni e merci….
ProdoƩo: plancia cartacea in formato A3 diventa una divertente mappa da completare e animare.

Titolo 5: "Economie Circolari"
Descrizione: terracoƩa, vetro, metalli, legno… un viaggio nei cicli produƫvi degli anƟchi aƩraverso le 
tesƟmonianze materiali e i numerosi casi studio di riciclo evidenziaƟ dai reperƟ del Museo.
ProdoƩo: un “memory” con card in cartoncino per associare usi e riusi di oggeƫ anƟchi a quelli di età 
contemporanea che potranno andare a comporre a scuola un cartellone dedicato.

Scuola Secondaria di secondo grado

Aƫvità (sola visita) 1h30
Tipologia di aƫvità: Percorso museale – durata 1:30h
Titolo: A tuƩo Museo
Descrizione: Esperienza di visita finalizzata alla conoscenza complessiva del Museo. 
Sarà possibile scegliere fra i seguenƟ percorsi:
FraƩesina: il Villaggio, le Necropoli, il Territorio 
Oggeƫ Stra-VaganƟ: i più notevoli reperƟ archeologici del Museo ci portano a spasso per il Mondo AnƟco
FraƩesina "Prima Europa" - Il Veneto 3000 anni fa

Aƫvità da 2 ore (visita + esperienza emoƟvo-cogniƟva)
Tipologia di aƫvità: Percorso museale + aƫvità di orienteering nelle sale del Museo – durata 2 h



Titolo: Scopri il Tuo Museo!
Descrizione: partendo dal Sussidio Didaƫco “Scopri il Tuo Museo” una divertente caccia al reperto in 
compagnia dell’archeologo che svelerà ai partecipanƟ tuƫ i segreƟ dei reperƟ archeologici più interessanƟ 
e preziosi del Museo di FraƩa Polesine.
ProdoƩo: esperienza praƟca, senza realizzazione di un prodoƩo finale .

Tipologia di aƫvità: Percorso museale + aƫvità “Vietato NON Toccare” – durata 2 h
Titolo: Vietato NON Toccare
Descrizione: esperienza emoƟvo-cogniƟva di approccio e manipolazione di reperƟ originali, soƩo la guida 
di un archeologo specializzato, per vivere l’emozione della scoperta.
ProdoƩo: una dispensa cartacea in formato A4, da rielaborare ulteriormente in classe per recuperare le 
conoscenze acquisite durante l’esperienza faƩa in Museo.

Aƫvità da 2 ore (visita + laboratorio sperimentale)
Tipologia di aƫvità: Percorso museale + laboratorio breve – durata 2 h, a scelta tra:

Titolo 1: I tesori di Efesto
Descrizione: laboratorio di archeologia sperimentale incentrato sulle temaƟche della metallurgia anƟca: 
riconoscimento dei vari metalli, tecniche di lavorazione, Ɵpologie di decorazione.
ProdoƩo: dispensa cartacea in formato A4 da integrare e completare con gli approfondimenƟ ricavaƟ 
durante il focus laboratoriale.
Titolo 2: le Vie del Vetro 
Descrizione: dalla pasta vitrea di FraƩesina ai vetri romani di Atria laboratorio che approfondisce la filiera 
produƫva e le tecniche di realizzazione dei reperƟ in pasta vitrea rinvenuƟ a FraƩesina ed evoca i 
progressi tecnologici che hanno portato ai manufaƫ vetrei romani di Adria
ProdoƩo: dispensa cartacea in formato A4, da completare in Museo e rielaborare ulteriormente in classe 
per recuperare le conoscenze acquisite durante l’esperienza laboratoriale

Titolo 3: Copia dal Vero
Descrizione: laboratorio arƟsƟco che propone un approccio tecnico-grafico e al contempo emoƟvo 
incentrato sulla scelta e resƟtuzione in disegno di un reperto archeologico esposto.
ProdoƩo: rielaborazione su cartoncino formato cartolina con tecnica a carboncino o a maƟte acquerellabili 
di un reperto archeologico scelto tra quelli esposƟ.

Aƫvità da 3 ore (visita + laboratorio)
Tipologia di aƫvità: Percorso museale + Laboratorio – durata 3 h, a scelta tra:



Titolo 1:  StoryTelling 
Descrizione: a tu per tu con l’esperienza di comunicazione mulƟmediale al Museo Archeologico Nazionale 
di FraƩa P a parƟre dalla ricostruzione del tumulo funerario e del video 
ProdoƩo: produzione cartacea personalizzata (disegno, collage, narrazione, fumeƩo,.... ) da completare ed 
integrare con gli spunƟ di approfondimento emersi nel corso del focus temaƟco.

Titolo 2: Cantami o Diva…
Descrizione: Un percorso per scoprire i molteplici legami del mondo anƟco evocato dai reperƟ archeologici 
a confronto con l'epica ed in parƟcolare con i poemi e la società omerici. 
ProdoƩo: dispensa formato A4 da completare collegando ed integrando i brani epici proposƟ con i reperƟ 
archeologici esposƟ ed i rituali ad essi soƩesi.

Titolo 3: "Economie Circolari"
Descrizione: terracoƩa, vetro, metalli, legno… un viaggio nei cicli produƫvi degli anƟchi aƩraverso le 
tesƟmonianze materiali e i numerosi casi studio di riciclo evidenziaƟ dai reperƟ del Museo.
ProdoƩo: dispensa formato A4 da completare ed integrare con gli spunƟ di approfondimento emersi nel 
corso del focus temaƟco.


