
Offerta didattica Museo Nazionale Concordiese di Portogruaro e Area archeologica di Concordia 
Sagittaria 

Scatola Cultura è una cooperativa tutta “nuova”, attiva tra il sociale ed il culturale: una squadra 
composta da educatori e professionisti esperti in pedagogia, formazione, archeologia, scienze naturali, 
storia dell’arte, didattica museale e valorizzazione turistica. Poniamo al centro della nostra attenzione 
la persona e la sua crescita culturale in un’ottica di inclusione e accessibilità al patrimonio. Fin dalla 
nascita della nostra realtà collaboriamo con diversi enti, sia pubblici sia privati, al fine di valorizzare i 
siti culturali del territorio in cui sono inseriti. 
Scatola Cultura raccoglie e dà continuità all’esperienza di Studio D, associazione culturale specializzata 
nella comunicazione e nella didattica museale dell’archeologia. Tutte le attività di gestione e 
valorizzazione dei musei e delle relative aree archeologiche sono svolte da laureati in archeologia con 
diverse competenze cronologiche e si rivolgono a chiunque desideri vivere questi luoghi con esperienze 
cognitive ed emotive.  
L’attività presso il Museo Nazionale Concordiese e l’ Area Archeologica della basilica paleocristiana di 
Concordia Sagittaria comprende percorsi attivi e laboratori per chi frequenta le scuole di ogni ordine e 
grado, imparando a conoscere l’antichità romana della colonia di Iulia Concordia sotto l’aspetto 
storico, ma soprattutto sotto l’aspetto archeologico. 

Per info e prenotazioni attività a Portogruaro e Concordia Sagittaria: 
visitmuseoportogruaroconcordia@scatolacultura.it – 346 1044763 (Alessandra Milocco) 

Giorni e orari di segreteria: 
lunedì 9.00-12.00 
martedì 16.00-19.00 
giovedì 16.00-19.00 

Se non ci è possibile rispondere perché impegnati nelle attività didattiche, scriveteci un messaggio o 
inviateci una email: vi ricontatteremo nei giorni e negli orari preposti. 

mailto:visitmuseoportogruaroconcordia@scatolacultura.it


Scuola dell’Infanzia 

Percorso narrato con caccia al reperto – durata 1h 
Archeozoo. Il gioco degli animali del museo (Museo di Portogruaro) 
Descrizione: i bambini verranno accompagnati tra le sale del Museo alla ricerca degli animali che 
segretamente lo abitano. Scopriranno che ciascuno di loro aveva per gli Antichi un preciso significato: 
coraggio, protezione, amicizia, paura.. Avranno così un primo approccio all’archeologia e alle antiche 
civiltà. 
Prodotto: come gli Antichi, ciascuno potrà scegliere il proprio animale totemico tra quelli incontrati e lo 
colorerà del colore che più gli piace e lo rappresenta. 

Percorso con attività creativa – durata 1h 
Tappeti di pietra. I mosaici (Area archeologica di Concordia Sagittaria) 
Descrizione: Dove camminavano gli Antichi? Passeggiando all’interno dell’antica basilica paleocristiana 
i bambini potranno scoprire dove camminavano tanto tempo fa. Scopriranno che cos’è un mosaico, 
com’è costruito e perché può essere considerato un tappeto. 
Prodotto: assieme i bambini proveranno a costruire un mosaico tutto particolare, come fosse un 
puzzle. 

Classi I e II della scuola primaria 

Percorso narrato con caccia al reperto – durata 1h 
Archeozoo. Il gioco degli animali del museo (Museo di Portogruaro) 
Descrizione: i bambini verranno accompagnati tra le sale del Museo alla ricerca degli animali che 
segretamente lo abitano. Scopriranno che ciascuno di loro aveva per gli Antichi un preciso significato: 
coraggio, protezione, amicizia, paura.. Avranno così un primo approccio all’archeologia e alle antiche 
civiltà. 
Prodotto: come gli Antichi, ciascuno potrà scegliere il proprio animale totemico tra quelli incontrati e lo 
colorerà del colore che più gli piace e lo rappresenta. 

Percorso narrato con caccia al reperto – durata 1h 
Archeomiti. I miti degli antichi (Museo di Portogruaro) 
Descrizione: Tra statue e piccole rappresentazioni in bronzo, i bambini impareranno a riconoscere le 
antiche divinità attraverso il loro abbigliamento e i simboli che spesso li accompagnano, prendendo 



spunto dai racconti di alcuni miti che le riguardano. Un primo approccio alla storia antica e 
all’archeologia. 
Prodotto: un libricino con ciascuna delle divinità viste all’interno del Museo accompagnati dagli oggetti 
o animali che più li caratterizzano.

Percorso museale tematico con caccia al reperto – durata 2h 
Tappeti di pietra. I mosaici della basilica di Iulia Concordia (Area Porta Urbis + Area archeologica della basilica 
paleocristiana di Concordia Sagittaria) 
Descrizione: Ripercorrendo l’ultima parte del tragitto che gli antichi mosaicisti hanno fatto per 
decorare i pavimenti dell’antica basilica di Iulia Concordia, visiteranno le aree archeologiche di via 
Faustiniana e di piazza Cardinale Costantini. Impareranno il significato di mosaico, le loro tecniche di 
costruzione e soprattutto il perché vengono considerati dei veri e propri tappeti. 
Prodotto: come in una caccia al tesoro, i bambini dovranno capire in quante parti è suddiviso il grande 
mosaico della basilica paleocristiana, individuando tra l’altro i diversi colori utilizzati per realizzarlo 

Classi III, IV e  V primaria, secondaria di primo grado

Percorso museale (sola visita) - durata 1h o 1h30 
Iulia Concordia e la vita dei suoi abitanti (Museo di Portogruaro) 
Descrizione: Visita guidata tematica che ha lo scopo di raccontare, attraverso gli oggetti esposti, il 
quotidiano degli antichi abitanti della colonia romana di Iulia Concordia. 

Percorso museale (sola visita) - durata 1h o 1h30 
Iulia Concordia e l’esercito romano (Museo di Portogruaro) 
Descrizione: Visita guidata tematica che porta alla scoperta del Sepolcreto dei Militi e delle persone 
che vivevano in città in quel preciso momento storico, tra soldati e non solo. 

Percorso museale + gioco archeologico - durata 2 ore 
Possibilità di aggiungere la visita all’area archeologica di Concordia – durata 3 ore 
Iulia Concordia. Il memory dell’archeologia (Museo di Portogruaro) 
Descrizione: Piatti, bottiglie, chiavi, grattugie..tutti oggetti del nostro quotidiano. Ma cosa utilizzavano 
gli antichi? Dopo la visita al museo, i bambini impareranno a riconoscere i predecessori dei nostri 
oggetti più comuni, delle volte decisamente diversi nelle forme ma soprattutto nei nomi. 
Prodotto: i partecipanti dovranno riconoscere entrambi gli oggetti, antico e moderno, per realizzare le 
schede del proprio memory e sfidare i compagni in un torneo divertentissimo. 



Percorso museale + caccia al reperto - durata 2 ore 
Possibilità di aggiungere la visita all’area archeologica di Concordia – durata 3 ore 
Arti e mestieri a Iulia Concordia (Museo di Portogruaro) 
Descrizione: Divisi in gruppi da 3 o 4 persone, i ragazzi dovranno trovare tra i reperti esposti tutti gli 
indizi utili a scoprire quali lavori venivano svolti dagli antichi abitanti di Concordia e del suo territorio. 
Terminato il tempo utile, andranno alla scoperta del Museo assieme all’archeologo, scoprendo se 
hanno completato la loro missione. 
Prodotto: si tratta di una modalità di visita inversa, dove in primo piano viene messa la curiosità e 
l’intuito dei ragazzi, mentre in un secondo momento vengono sciolti dubbi e spiegate le nozioni utili.  

Percorso museale + caccia al reperto - durata 2 ore 
Possibilità di aggiungere la visita all’area archeologica di Concordia – durata 3 ore 
VIETATO NON TOCCARE (Museo di Portogruaro) 
Descrizione: Grazie alla manipolazione di veri reperti archeologici e all’aiuto dell’archeologo, i bambini 
proveranno a rispondere ad alcune domande utili a ricavare informazioni riguardanti l’oggetto, 
cercando di capire la natura e la sua funzione in antico. Terminato il tempo utile, l’archeologo li 
accompagnerà tra le sale dei musei, esaminando le loro risposte e spiegando loro gli oggetti esposti. 
Prodotto: si tratta di una modalità di visita inversa, dove in primo piano viene messa la curiosità e 
l’intuito dei ragazzi, mentre in un secondo momento vengono sciolti dubbi e spiegate le nozioni utili. 

Doppio percorso museale + laboratorio creativo - durata 3 ore 
Tappeti di pietra. I mosaici della basilica di Iulia Concordia (Aree archeologiche di Concordia Sagittaria + 
museo di Portogruaro) 
Descrizione: Ripercorrendo l’ultima parte del tragitto che gli antichi mosaicisti hanno percorso per 
decorare i pavimenti dell’antica basilica di Iulia Concordia, i ragazzi visiteranno le aree archeologiche di 
via Faustiniana e di piazza Cardinale Costantini. Al Museo Nazionale Concordiese di Portogruaro, dopo 
una breve visita introduttiva, conosceranno il significato di mosaico, le sue tecniche costruttive 
costruzione e soprattutto il perché vengono considerati dei veri e propri tappeti. 
Prodotto: Il laboratorio consisterà nella realizzazione di un mosaico, passando attraverso alcune delle 
fasi preparatorie di quest’ultimo. 

Passeggiata archeologica + laboratorio creativo - durata 3 ore 
QUO VADIS? La mappa di Iulia Concordia (Aree archeologiche di Concordia Sagittaria) 
Descrizione: Mappa antica alla mano, i ragazzi verranno accompagnati alla scoperta di alcuni luoghi 
importantissimi per l’antica città, oggi visibili all’interno delle aree archeologiche che li valorizzano. 



Prodotto: suddivisi in gruppi, verrà affidato ai ragazzi un luogo antico riscoperto e raccontato durante 
la passeggiata. Dovranno disegnarlo e sistemarlo su una carta muta dell’antica colonia romana, così da 
ricostruire assieme la pianta urbis di Iulia Concordia. 
N.B. In caso di forte mal tempo, non è possibile effettuare la passeggiata archeologica. 

Attività da “mezza giornata” – 4 ore (con pausa pranzo e conclusione attività entro le 14.00) 
COME UN’ARCHEOLOGO (Aree archeologiche di Concordia Sagittaria + Museo di Portogruaro) 
Descrizione: Il percorso prevede la riscoperta in toto dell’archeologia dell’antica colonia di Iulia 
Concordia e del suo territorio. I ragazzi potranno vedere da vicino e scoprire il lavoro dell’archeologo, 
seguendo il percorso di un reperto, dal rinvenimento, allo studio, fino alla valorizzazione museale. 
Impareranno a riconoscere luoghi ed oggetti, cercando di utilizzare alcuni degli strumenti utilizzati dagli 
studiosi per interpretarli e riconoscerli. 
(laboratorio lungo da 1h30 o breve da 1h VIETATO NON TOCCARE).  
N.B. In caso di forte mal tempo, non è possibile effettuare la passeggiata archeologica. 

Secondaria di secondo grado 

Percorso museale (sola visita) - durata 1h30 
Iulia Concordia romana. La storia attraverso gli oggetti (Museo di Portogruaro) 
Descrizione: Visita guidata tematica che ha lo scopo di raccontare, attraverso gli oggetti esposti, il 
quotidiano degli antichi abitanti della colonia romana di Iulia Concordia. 

Percorso museale (sola visita) - durata 1h30 
Iulia Concordia prima di Iulia Concordia (Museo di Portogruaro) 
Descrizione: Visita guidata tematica che permetterà di scoprire la storia dell’insediamento di Concordia 
prima della fondazione della colonia romana.  

Percorso museale (sola visita) - durata 1h30 
La comunicazione dei Romani: uomini, professioni, politica e religione attraverso l’epigrafia (Museo 
di Portogruaro) 
Descrizione: Visita guidata tematica che porterà a conoscere le persone vissute nell’antica colonia 
romana attraverso le iscrizioni epigrafiche presenti all’interno del Museo. 



 

 

Percorso museale + caccia al reperto - durata 2 ore 
Possibilità di aggiungere la visita all’area archeologica di Concordia – durata 3 ore 
VIETATO NON TOCCARE (Museo di Portogruaro) 
Descrizione: L’attività didattica è suddivisa in due momenti. In primo momento, suddivisi in piccoli 
gruppi i ragazzi avranno la possibilità di manipolare dei veri reperti archeologici. Partendo dal singolo 
oggetto, i ragazzi alleneranno il loro spirito analitico e l’osservazione per cercare di capirne la natura e 
la loro funzione in antico.  Successivamente, terminata l’attività laboratoriale, assieme all’archeologo 
scopriranno tra le sale del museo se il loro intuito e le loro conoscenze li hanno portati sulla strada 
giusta. 
Prodotto: si tratta di una modalità di visita inversa, dove in primo piano viene messa la curiosità e 
l’intuito dei ragazzi, mentre in un secondo momento vengono sciolti dubbi e spiegate le nozioni utili.  
 
Percorso museale + caccia al reperto - durata 2 ore 
Possibilità di aggiungere la visita all’area archeologica di Concordia – durata 3 ore 
Prima dello smartphone: la comunicazione a Iulia Concordia (Museo di Portogruaro) 
Descrizione: Come oggi utilizziamo emoticon e parole abbreviate per comunicare con i propri amici e in 
generale con le persone, anche gli antichi utilizzavano immagini e parole per esprimersi. 
Prodotto: I ragazzi, dopo aver visitato il museo e aver osservato da vicino alcune delle iscrizioni più 
esemplificative provenienti dal contesto concordiese, apprenderanno le basi dello studio e 
scioglimento dei testi epigrafici, e si eserciteranno su una delle iscrizioni presenti all’interno del museo. 
 
Percorso museale + caccia al reperto - durata 2 ore 
Possibilità di aggiungere la visita all’area archeologica di Concordia – durata 3 ore 
L’arte al tempo degli dei. Il mosaico e le tecniche musive a Iulia Concordia (Museo di Portogruaro) 
Descrizione: I mosaici erano dei magnifici tappeti che decoravano i pavimenti delle abitazioni dei più 
ricchi abitanti di Iulia Concordia. Gli scavi archeologici nel territorio concordiese hanno restituito varie 
tipologie di mosaici, dalle più semplici alle più complesse. 
Prodotto: I ragazzi, oltre a conoscere la complessa tecnica costruttiva di queste opere d’arte in tessere, 
impareranno a riconoscerli e a datarli, nonché a comprenderne i significati iconografici. 
 
Passeggiata archeologica + laboratorio creativo - durata 3 ore 
QUO VADIS? La mappa di Iulia Concordia (Aree archeologiche di Concordia Sagittaria) 
Descrizione: Mappa antica alla mano, i ragazzi verranno accompagnati alla scoperta di alcuni luoghi 
importantissimi per l’antica città, oggi visibili all’interno delle aree archeologiche che li valorizzano. 
Prodotto: Una volta terminata la passeggiata archeologica, i ragazzi verranno suddivisi in gruppi, a 
ciascuno dei quali verrà affidato un luogo antico riscoperto e raccontato durante la passeggiata. 



 

 

Partendo da una carta muta dell’antica colonia romana, dovranno costruire una mappa turistica della 
città, cercando di valorizzare le caratteristiche e le peculiarità dei luoghi a loro affidati dall’archeologo 
attraverso delle brevi descrizioni. 
N.B. In caso di forte mal tempo, non è possibile effettuare la passeggiata archeologica. 
  


