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Villa Venier Contarini, oggi sede dell'Istituto Regionale
Ville Venete, ¢ un meraviglioso ¢ unico esempio di Villa
Veneta situata lungo la Riviera del Brenta.

Qui si puo scoprire la storia di questo magnifico luogo
approfondendo il concetto di Villeggiatura; ¢ possibile
visitare l'edificio centrale, il parco, la chiesetta e le
barchesse affrescate da pittori italiani e fiamminghi con
tematiche riprese dalla letteracura classica.

Villa Venier Contarini ¢ davvero un luogo unico e
inimitabile dove poter imparare storia, arte,
architettura e geografia... scopri una meravigliosa villa

veneta con noi!

educere = amare

Villa Venier Contarini vuole essere uno
spazio di crescita e scoperta per gli studenti:
vengono proposte le visite accompagnate per

. . \ .
conoscere questo tipo di realta dal punto di
vista storico, artistico, economico,
architettonico e paesaggistico, ma anche
laboratori per vivere in maniera

plurisensoriale e condivisa il luogo.



VISITA ACCOMPAGNATA
CON FOCUS TEMATICI

Scuole di ogni ordine e grado
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Visita accompagnata interattiva rivolta alle scuole di
ogni ordine e grado.
A scelta e in base al programma scolastico, si

prevedono i seguenti focus:

e Le Ville e I'Affresco: Un Connubio di Bellezza e
Maestria

* Le Ville come Teatri dei Grandi Racconti Epici

Arte e “Coltura™ la villa come Azienda e

Residenza Estiva

Educere = amare (speciale Educazione Civica)

Quando Arte e Paesaggio si incontrano

Durata: 1, 5 h




EMOT-ICON IN VILLA

Scuole dell'Infanzia e classi I e I Scuola

Primaria
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Scoprire le emozioni in Villa puo essere qualcosa di
estremamente divertente!

In questo percorso dedicato ai piu piccoli, inizieremo
con una storia tratta dagli antichi per poi osservare
assieme alcuni degli affreschi con le espressioni piﬁ
bizzarre!

E tu, quando sei triste che espressione fai?

Un vero e proprio “gioco dei mimi” che ci fa

comprendere quanto importante sia ascoltarsi.

Durata: 1,5 h




UN TUFFO NEL PASSATO...
CON MARIA VENIER

Scuola Primaria

——elllD) © Gl

Visita accompagnata teatralizzata, in cui
un'educatrice in abito d'epoca (nei panni di Maria
Venier) narrera in prima persona le vicende della
famiglia nobiliare proprietaria, inserendole nel piu
ampio contesto della civilea di villa della Serenissima.
I concetti verranno rafforzati con l'ausilio della
gamification ¢ di un laboratorio creativo manuale,
finalizzato alla realizzazione di un manufatto
raffigurante il Leone di S. Marco, simbolo della

Serenissima.

Durata: 2 h




CACCIA ALLE ICONE
CLASSICHE
Classi III, IV e V Scuola Primaria

Scuola Secondaria di Primo Grado
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Una “caccia all'epica” che permettera di avvicinarsi in
maniera partecipativa e ludica alla letteratura
classica: si scopriranno storie € vicende narrate grazie
ai preziosi affreschi, riconoscendo attraverso la loro
storia iconograﬁca personaggi quali Eros, Cerere,
Mercurio... e molti altri.

Studiare I'epica non ¢ mai stato cosi divertente!

Durata: 1, 5 h




L’ARTE DELL’AFFRESCO: UNA

TECNICA DA SCOPRIRE
Classi III, IV, V Primaria, Scuola

Secondaria di Primo e Secondo Grado
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Un percorso dedicato totalmente alle decorazioni murali
della Villa.

I ragazzi saranno condotti all'interno delle sale per
conoscere la storia della Villa e le sue pitture, che ancora
oggi decorano le principali sale. Verra spiegata la tecnica
dellaffresco cinquecentesco e le variazioni che questa ha
subito nel corso dei secoli. Scopriremo insieme quali
simbologie si celano dietro a quelle storie tutte dipinte!
Al termine del percorso verra proposta la riproduzione

di un particolare su tavoletta di gesso.

Durata: 2.5 h




LA COPIA DAL VERO

Scuola Secondaria di Primo e Secondo

Grado
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Lasciamoci ispirare dalle bellezze di Villa Venier
Contarini, scoprendone i luoghi pit misteriosi e
nascosti. Angoli particolari, profili immaginatci.
Attraverso la narrazione della storia della Villa e dei
suoi abitanti, gli studenti si sentiranno parte della
vita in Villa e saranno chiamati a fare la classica
“copia dal vero” di natura, architettura o affreschi.
Durante la bella stagione, 'attivita puo essere

proposta 1’161 parco.

Durata: 2 h




LA VILLEGGIATURA: UNA
STORIA DI VIAGGI
SULL'ACQUA

Scuola Secondaria di Primo e Secondo

Grado
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Un’esperienza immersiva nella storia della
Repubblica Serenissima di Venezia: gli studenti
scopriranno come |'uso strategico dell'acqua e degli

spostamenti in barca ha contribuito al successo di
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Venezia, permettendo ai signori di raggiungere la
terraferma per costruire luoghi di Villeggiatura.
Durante il percorso, si esploreranno le rotte e si
creera la propria villa veneta, simbolo di fortuna
economica e svago, ripercorrendo la tradizione e la

cultura veneziana.

Durata: 1,5 h
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MINDFULNESS E
BEN-ESSERE IN VILLA

Scuole Secondarie di Primo e Secondo Grado
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Un percorso che tiene conto delle pratiche della
mindfulness rimodulate per i piu giovani. Attraverso
I'uso esperienziale della musica e I'ascolro della
respirazione, si prendera coscienza del proprio corpo
e del momento presente.

I ragazzi verranno accompagnati a “stare bene” con

loro stessi e con il gruppo/ classe, per scoprire i tesori

della villa. L’approccio conoscitivo si basa
sullosservazione lenta e le VTS (visual chinking
strategies) per scoprire il luogo partendo
dallimmaginazione, la curiosita e le idee che
emergono dal gruppo stesso.

Durante il percorso ci si potranno annotare pensieri
e sensazioni da condividere poi con il gruppo.
Percorso adatto ad un primo affiacamento delle
classi.

Durata: 1,5 h
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INFORMAZIONI E PRENOTAZIONI

Istituto
Regionale

Ville
Venete
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villaveniercontarini@scatolacultura.it | 348 3832395

COSTI
e 63 00 a classe per 1.5 ore di att1v1ta
€ 72.00 a classe per 2 ore di attivita
€ 90.00 2 classe per 2.5 ore di attivita
da aggiungere bigliecto scuole: € 20.00 a classe
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