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Offerta didattica Museo archeologico nazionale di Fratta Polesine
A.S. 2026/2027

SCUOLA PRIMARIA

I e II anno della Scuola Primaria

Tipologia di attività: Percorso animato tra le sale del museo con “caccia” al reperto e mini laboratorio 
(durata 1h30)
Scopriamo il Museo di Fratta Polesine insieme al cagnolino Frat
Descrizione: animaletto curioso che abita tra le vetrine del Museo, il cagnolino Frat ci accompagnerà in 
un percorso animato alla ricerca dei piccoli oggetti trovati sottoterra e delle loro storie curiose. 
Prodotto: con l’argilla ogni bambino modellerà la mascotte del Museo.
Durata: 1.30h

Tipologia di attività: Percorso animato tra le sale del museo + laboratorio (durata 2h)
C’era una volta il villaggio di Frattesina
Descrizione: i bambini, guidati dall’archeologo, impareranno come si viveva più di 3000 anni fa nel 
villaggio di Frattesina e scopriranno quante cose in comune abbiamo noi e gli antichi abitanti del 
Polesine, toccando con mano una selezione di reperti archeologici.
Prodotto: dopo la visita dedicata alla sala dell’abitato di Frattesina, i bambini vivranno in laboratorio 
una esperienza emotivo-cognitiva di manipolazione guidata di reperti archeologici originali. 
Diventeranno poi protagonisti mettendo a confronto attraverso i loro disegni i modi di vita del passato 
e del presente.
Durata: 2.00 h

III-IV-V anno della Scuola Primaria

Tipologia di attività: visita tematica, durata 1h30
A tutto Museo
Descrizione: Esperienza di visita finalizzata alla conoscenza complessiva del Museo. 
Durata: 1.30 h

Tipologia di attività: visita + attività breve (durata totale 2h) a scelta tra
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1. Vietato NON Toccare
Descrizione: esperienza emotivo-cognitiva di approccio e manipolazione di reperti archeologici originali 
provenienti dal sito di Frattesina, sotto la guida di un archeologo specializzato; attività imperdibile per 
vivere in prima persona l’emozione della scoperta.
Prodotto: esperienza pratica, senza realizzazione di un prodotto finale.
Durata: 2.00 h

2. Intervista al reperto
Descrizione: Il reperto, visto da vicino, risponderà ad alcune domande rielaborate con l’aiuto degli 
archeologi, fornendo informazioni sulla sua natura e sulla sua funzione.
Prodotto: un depliant in formato A4, da rielaborare ulteriormente in classe per recuperare le 
conoscenze acquisite durante l’esperienza fatta in Museo.
Durata: 2.00 h

Tipologia di attività: visita + laboratorio breve (durata totale 2h) a scelta tra
1. I tesori di Efesto
Descrizione: la metallurgia è una delle attività artigianali più rappresentate dai reperti rinvenuti a 
Frattesina; a partire dalle vetrine del Museo la classe scoprirà tutti i segreti degli artigiani dei metalli.
Prodotto: riproduzione in lamina di rame alluminio di un oggetto ispirato ai reperti conservati in 
Museo. 
Durata: 2.00 h

2. V come Vetro
Descrizione: laboratorio di archeologia sperimentale incentrato sui manufatti in materiale vetroso 
conservati nelle vetrine del Museo. Risponderemo alle domande: da dove vengono? Quali tecnologie 
sono state utilizzate per realizzarli? Dove venivano reperite le materie prime?
Prodotto: due perle in pasta termoindurente, ispirate ai reperti esposti in museo.
Durata: 2.00 h

3. L’antico a piccoli pezzi
Descrizione: I reperti archeologici vengono spesso rinvenuti in frammenti...hanno quindi bisogno 
dell’auto di un esperto per ritrovare il proprio aspetto originario: facciamo conoscenza con il lavoro del 
Restauratore.
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Prodotto: i partecipanti, aiutandosi con lo scotch di carta, ricostruiranno un piccolo contenitore in 
terracotta ridotto in frammenti e compileranno la sua carta di identità che porteranno a casa con sé 
come ricordo dell’esperienza.
Durata: 2.00 h

Tipologia di attività: visita museale + laboratorio lungo (durata totale 3h) a scelta tra

1. Sul filo di lana
Descrizione: filare e tessere sono gesti antichi che il Museo di Fratta Polesine rievoca attraverso 
numerosi reperti conservati nelle vetrine. Quali significati si celano attraverso la manifattura dei 
tessuti? Chi erano gli artigiani che se ne occupavano? A queste e ad altre domande risponderemo 
durante questa attività.
Prodotto: ciascun partecipante, in base alla propria creatività, potrà produrre una piccola porzione di 
arazzo riscoprendo le antiche tecniche di tessitura manuale.
Durata: 3.00 h

2. Un Mondo in Miniatura
Descrizione: Alcuni reperti molto particolari conservati nelle vetrine del Museo ci raccontano il mondo 
del sacro ...quali erano le credenze e le speranze degli antichi abitanti di Frattesina?
Prodotto: un piccolo set di oggetti in miniatura in argilla cruda che riproduce i reperti osservati nelle 
vetrine.
Durata: 3.00 h

3. “Il Museo delle mie cose”
Descrizione: A cosa servono i musei? Come sono organizzati al loro interno? Quali caratteristiche hanno 
gli oggetti esposti? Prendendo spunto dall’albo illustrato “Il museo delle mie cose” di Emma Lewis, 
esploreremo il Museo archeologico nazionale di Fratta Polesine per carpire tutti i segreti degli 
specialisti ed immaginare così il nostro museo personale.
Prodotto: un piccolo diorama che riproduce una sala del proprio museo personale.
Durata: 3.00 h


